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Das vorltegende "Service M a n u a I" sol I Sie mit der Aufstellung und Wartung des T V-Unterhaltungsaufomaten AMI PAR 
vertraut machen. Auf den vorderen Seiten sind - neben wichtigen Hinweisen fur die Aufstellung und Bedienung - die mdglichen 
Spielablauf und Preise instel lungen beschrieben. Fur die anschl ieflenden Service Tips werden allgemeine Kenntnisse von Mikro- 
prozessoren, TTt- Schaltkreisen und T V- Monitoren vorausgesetzt . Ohne Kenntnisse aut diesen Gebieten sollte keine Reparatur 
des elektronischen Gerdteteiles versucht werden. Den Abschluft bllden die Elektropidne . Wir bitten Sie, die Hinweise dieses 
Manuals sorgfdlltig zu beachten, um zufriedenstel lende Funktion des Automaten zu sichern. 

NSM- APPARATEBAU GMBH & Co.KG *0-6530 BINGEN/RHEiN 1 * GERMANY 

Copyright by N S M - Apparatebau GmbH 4 Co, KG 6530 5 I N G E N 1 
Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet. 


Die in diesem Service Manual enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit der Drucklegung. 


ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNiSCHEN F O RT S C H R i T T E S VORBEHALTEN, 
JEDOCH KEINE N A C H R U $ T PF L I C H T ! 


Bitte bei der Aufstellung beachten 


Transportschaden 

Soweit auflerliche Transpor tschdden erkennbar sind, mussen diese sofort beanstandet, auf einem Transportschei n festgehalten 
und vom Anlieferer (Spediteur, Bundesbahn, etc.) besfatigt werden. Der Hersteller haftet nicht fur Transportschaden. 

Netzspannung 

Das Gerdt ist fur die auf dem Typenschild angegebene Netzspannung eingestellt. FLir andere Netzspannungen mussen der Ge- 
ra tet ran s forma tor und der Moni tor transforma tor umgescha I tet werden . 

Gemdft VDE-Vorschrift ist das Gerdt mit SchutzleiteranschluG versehen und nur fur trockene Raume bestimmt. 

Einwandfreies Arbeiten der Munzanlage bedingt waage- und lotrechtes Aufstellen des Gerdtes. 


Kontroll-und Serviceschalter 


Kredit -Taster 

!m Gerdt, mh einem Schild gekennzeichnet . 

Mit jedem Druck wird ein Kredit gegeben. Diese Kredit-lmpulse 
werden nicht vom Munzzahler registriert. 

Lautstarkesteller 


Auf dem Logic Board 

Veranderung der Lautstdrke 

Programmierschalter 


Auf dem Logic - Board 

Zum Einsteflen des Gerateprogramms . ( Siehe Tabelle ) 


Nach AnschluB on das Lichtnetz ist das Gerdt betriebsbereit . Die im Herstellwerk durchgefUhrte Grundeinstel lung ist aus der 
aufgeklebten Spielbeschreibung zu ersehen . Hiervon abweichende Einstel I ungen, hinsichtlich Spielpreise, Bonuspunkte und 
Anzahl der Spielfiguren pro Spiel, sind mit dem Programmterschalter , auf dem Logic Board, nach anschl ie Bender Tabelle 

durchfOhrbar . 
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SERVICE TIPS 


WICHTIG ! 


Falls zu irgendeiner Zeit auf dem Monitor einc unverstdndiiche Anzcige erscheint, scholten Sic bitte den Automat kurzzeitig 
aus ( Netzstecker ziehen ) und wieder ein. Wenn donach das Gerdt nicht einwandfrei arbeitet, ist eine Reparotur ndtig. 


Vor Reparatur Netzstecker ziehen i 

Bei Uberwochung und Erprobung: Spannung f Lihrftnds T e i i e nicht beruhren! 
Auch bei ousgeschaitetem Gerdt kann der Monitor noch gefdhrliche Spannung fuhren. 


ACHTUNG , HOCNSPANNUNG ! 


Am Anodenonschlufl der Bildrohre 


iiegen etwa 20000 Volt 


Sicherungen nur durch solche mil gleichen Werlen ersetzen ! 

Eine durchgebrannte Sicherung signalisiert Uberlostung eines Bouteiles, Wenn die Sicherung durch eine hdherwertige ersetzt 
wird, kann ernsthafter Schaden verursocht werden. 

Bouteile nur durch Original-Ersatzteile ersetzen . 

Niemals gedruckte Schaltungen / Verbindungen bei eingeschaltetem Gerdt entfernen. 
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DIP SWITCH SW2 3 P DIP SWITCH SW 1 



Frogrammierschalter 


Einstel lungen 


1 MUnzimpuls 
1 MUnzimpuls ■ 
1 MUnzimpuls 
I MUnzimpuls ■ 


1 MUnzimpuls ■ 
1 MUnzimpuls 

1 MUnzimpuls 

2 MUnzimpulse 


2 MUnzimpulse 

2 MUnzimpulse 

3 MUnzimpulse 
3 MUnzimpulse 

3 MUnzimpulse 

4 MUnzimpulse 
4 MUnzimpulse 

Freispiel 


1 Spiel 

2 Spiele 

3 Spiele 

4 Spiele 


5 Spiele 

6 Spiele 

7 Spiele 
\ Spiel 


3 Spiele 
5 Spiele 

1 Spiel 

2 Spiele 

4 Spiele 
1 Spiel 

3 Spiele 


1 

2 

ous 

aus 

OUS 

ein 

ein 

ous 

ein 

ein 


Positionen der Schalter 
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] MUnzimpuls - 
1 MUnzimpuls - 

1 MUnzimpuls - 

2 MUnzimpulse - 


2 MUnzimpulse « 

2 MUnzimpulse - 

3 MUnzimpulse ■ 
3 MUnzimpulse ■ 


3 MUnzimpulse - 

4 MUnzimpulse - 
4 MUnzimpulse - 

nichf belegt 


5 Spiele 

6 Spiele 

7 Spiele 
1 Spiel 


3 Spiele 
5 Spiele 

1 Spiel 

2 Spiele 


4 Spiele 
1 Spiel 
3 Spiele 


5 Spiele 
256 Spiele 


Tischgerdt 

Standgerdt 


50 000 = 80 000 Bonuspunkte 
30 000 = 70 000 Bonuspunkte 


Demonstrafionssound 



ous 

ous 

aus 

ein 

ein j 

aus 

ein 

ein 



vorhonden 
njchf vorhonden 




Lootstarkesteller 


em 6 p Dips* 


8P0IOS*. eml 


Nach Einscholten des Gerdtes laofen automatisch ein Testprogromm und onsch I ieftend ein 
Anreizprogramm. 

Nach Krediteingabe - durch Geldeinwurf Oder Kredit-Taster (im Gerdt mit einem Schild 
gekennzeichnet}- erscheinen auf dem Bildschirm die Aufforderung, einen Startknopf zu 
drUcken, die Punktzahl, bei deren Erreichen ein Bonus gewdhrt wird und die Anzahl der 
registrierten MUnzimpulse (Kredit). 

Durch DrUcken des entsprechenden Startknopfes wird das Spiel fUr einen oder (bei Min- 
destkredit 2) fUr 2 Spieler gestortet. 

Der Spielablauf mit alien Varianten ist ous der Spielanleitung zuersehen. 
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MillUnnUFFn # s ' nc ^ ^erart i ust-iert , daft sie in senkrechter Einbaulage optimale Ergebnisse in bezug auf 

(YlUNZrnUrtn serie CS 4 Echt9 eldannahme und Falschgeldausscheidung erzielen. 


Wenn e$ vorkommen sollte, daft das Gerdt nicht senkrecht auf- 
gestellt 1st Oder, daft eine Falschmunze hdufig vom Prufer ange- 
nommen wird, kann versucht werden, den Fehler durch Justage 
des MunzprUfers zu beheben . 

Da die Justage normalerweise viel Erfahrung und Feingefuhl 
voraussetzt, empfehlen wir Ihnen dringend, diese Arbeiten von 
entsprechenden Fachleuten ausfUbren zu lessen. 


Reinigungsanweisung 


Abgeschraubte Teile wieder anschrauben und sorgfdltig justieren. 
A i 1 e beweglichen Teile auf Leichtgdngigkeit uberprufen, ggf. 
nacharbeiten oder austauschen. 

Stellung der Munzscheider , Amboftschrauben , Rdndelprufer usw. 
kennzeiebnen . Niemals mehrere Stellen zugleich verstellen. 


Zur Fehlerbeseitigung am MUnzprUfer sollten Sie folgender- 
maften vorgehen: 


Der MunzprLjfer kann einfach mit einem lappen und 
Spiritus gereinigt werden . 

Auch Seifenwasser ist geeignet, dann muft al lerdings mit 
klarem Wasser nachgespult und sorgfdltig abgetrocknet 
werden . 

Bitte, keine chem ischen L o s u n g s m i 1 1 e I 
und keine Metallburste benutzen I 

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Hebeln und Waagen 
sind Pfeifenrein iger vorzuglich geeignet. 

Anhaftende Eisenteilchen ggf. von den Magneten entfernen. 

Auf kernen Fall fetten oder olen! 


® » \ \ 


@ — 



n ° <> 


A ) B 




(I- AmboR 


(B)-Miinzscheider 

/^rRandelpriifer 

^‘-Hiirtepriifer 


(D i-Dickenpriifer 

(T)-Unterdickenpriifer 

®-Ringfanger 


Diese Abbildungen sind aus mehreren Munzprufern 
kombiniert, um die Einstellpunkte aller Munzpru- 
fer der Serie CS 4 zeigen zu kdnnen. 

Ebenso gelten die Einstellhinweise fur einzelne 
I Teile naturlich nur soweit vorhanden. 
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Fehler und Abhilfen: 


1 . EchfmUnzen werden am MUnz s cheidcr ausgesch ieden 

Ursoche: Gerdt hdngt nach vorn geneigt zu schrttg on der Wand, MUnzen rollen zu longsom. 

A b h i I f e : MUnzscheider bzw. Wippe in Richtung der MUnzIoufbahnen schieben und sicher festschrouben, bis EchtmUnzen 
angenommen werden. Anschl ieflend Ambofl in Richtung zu der MUnziaufbahn hin verstellen (Amboflschraube im 
Uhrzeigersinn eindrehcn) bis EchtmUnzen gerade noch nicht obgewiesen werden. 

2. EchtmUnzen werden am Amb ofl ousgeich ieden 

Ur so c h e : Gerdt hdngt nach hinten geneigt zu schrtig on der Wand, MUnzen rollen zu schnell 

A bh i I f e : Ambofl in Richtung von der MUnziaufbahn weg verstellen (Amboflschraube entgegen dem Uhrzeigersinn heraus- 
drehen, jeweils 1/4 Umdrehung) bis EchtmUnzen angenommen werden. Anschl ieflend MUnzscheider in Richtung 
von der Laufbahn weg verschieben, bis EchtmUnzen gerade noch nicht obgewiesen werden. 

3. Falschgeld einer best immten Art wird hdufig angenommen 

Ursoche: Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und mognefischen Eigenschaften weitestgehend der EchtmUnze 

A b h i I f e : Amboflschraube jeweils urn 1/4 Umdrehung eindreben, bis Falschgeld obgewiesen wird. Dann kontrollieren, ob 
EchtmUnzen noch mit ausreichender Sicherheit angenommen werden, evtl. Kompromiflstellung finden. Gelingt 
dies spdtesrens nach zwei Schraubenumdrehungen nicht, sollte die Amboflschraube in die Ursprungsstellung zu- 
rUckgedreht werden. Jetzt mufl versucht werden, das Falschgeld durch Verschieben des MUnzscheiders in Rich- 
tung von der Laufbahn weg auszuscheiden. Die Verschiebung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt dies, 
mufl kontrolliert werden, ob der Prufer noch EchtmUnzen mit genUgender Sicherheit onnimmt, evtl. Kompromifl- 
stellung finden. FUhrt auch das nicht zum Ziel, sollte der MUnzscheider in die Ursprungsiage zurUckgestel It 
werden . 

Setzen Sie sich bitte in einem solchen Fall mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10 Falschgeld- 
stUcke zu. 

4. EchtmUnzen bleiben in der schwimmenden D i c k e n pr U f u n g htJngen 

Ursoche: Die Einstellung des DickenprUfers ist verdndert. 

A b h i I f e : Einstellschrauben im Uhrzeigersinn drehen, bis EchtmUnzen angenommen werden. 

5. EchtmUnzen bleiben im Bereich des schwimmenden UnterdickenprUfers htingen 

Ursoche: Federspannung zu schwach. 

A bh ? I f e : Vorsichtig nachbiegen bis EchtmUnzen einwandfrei laufen. 

6. LochmUnzen, Un ter I egsc he i ben oder Ringe werden angenommen 

Ursoche: Ringfdnger ist dejustiert 

A b h i I f e : Leichtgting igkeit prUfen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch langsames Drehen der Waage mit einer Loch- 
mUnze kontrollieren, ob der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls ntttig, nachjustieren . 

7. Gerdndeltes Falschgeld Oder Bleischeiben werden hdufig angenommen 

Ursoche: Der RdndeiprUfer bzw. der HdrteprUfer, der in die Rdndelung bzw. in den Rond der verhdltnismaflig weichen 
Bleischeiben einhaken soil, ist verschmutzt oder dejustiert. 

Ab h life: Gelenke(T)und Schneide(T)des RdndelprUfers bzw. Gabel (?) des HdrteprUfers reinigen. (Holzstabchen o.d. 

verwenden, nicht kratzen oder schabenf) Dann Einste I lschraube(4J jeweils 1/4 Umdrehung eindrehen, bis ge- 
rdndeltes Geld Oder Weichmetallscheiben ausgeschieden werden /Anschl ieflend kontrol lieren, ob EchtmUnzen 
mit genUgender Sicherheit angenommen werden, ggf. Kompromiflstellung finden. 
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All hH Um TttU 
uiwmHrtfn 
lines Fiitcs mius 
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-5V Vcsorguog 
-5V SUPPLY 
-5v alimentation 

it 


verso rgungseinheit 
SUPPLY UNIT 
ALIMENTATION 
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|ili [ 3VsiSiT:iTt^l 
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|1:/1 |2.-f1 

1 MUNZANIAGE I, T, 

1 COIN MECHANISM / 1; / 5r 
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1 5 
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1 f «W1 1:*3 

J S rll 1 11 
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\ 5.-/3 1r/J 

1 ’’ 
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IRANSFORMATOfi FUR MONITOR 
TRANSFORMER FOR MONITOR 
TRANSFORMATEUR POUR IE MONITEUR 



EirtmtfMliMrvMnir 
KSIUSSIK SWITCH 
COMMUUTIU* IE 
BESAIHEHUllll 




U 



A A 


ft 


~u 



[71 
\\ I 
LJ 


En 1 nafMl»wrv* 4 «i#vtf 

BtSUSSlRG COIL 

IQllll OE OESAIMEBUT II \ 


LAUT5PPECHER 

SPEAKER 

HAUT-PARLEUR 


zz 


I A- 
7W 



sw 



f VSPI 


SPIELER / 1 PLAYER 
1 JOUEUR 


2 SPIELER / 2 PLAYER 
2 JOUEUR 


SERVICE-KREOIT 
SERVICE-CREDIT 
CREDIT OE SERVICE 


X 


START 


• START 


-J- I 



»vf k*i Cocktail 
. FBI CDCIIAIl Bill 

POUR CO Cl TAIL SEULEMEIT 


3*01 


I 1 SPIELER 
I 1 PLAYER 
| 1 JOUEUR 

I l*i StMdftfit 
| Tw*A 2 Jpitltr 



ZAHLER 

COUNTER 

I ioialisateor 



ANOERUNGEN IM SINNE DES TECHN FORTSCHRITTES VORBEHAUEN, 
JEOOCH SEINE NACHROSTPFUCHT I 

SUBJECT TO. BUT NO OBLIGATION OF. SUBSEQUENT 
TECHNOLOGICAL MODIFICATION) 

SOUS LA RESERVE OE MODIFICATIONS AU SENS OU PROGRES 
TECHNOLOGIQUE. MAIS SANS OBLIGATION D'UN FINISSAGE 
SUBSEQUENT ET SUPPLEMENTAL ' 


FARBANGABEN OHNE GEWAHR ' 

COLOR INDICATION WITHOUT WARRANTY I 
RESERVES QUANT A LA REPRODUCTION OES COULEURS ' 



A 

-5V 

1 

•12V 

a 

lCu1spr*rt*f / SPEAKER / HAUt-PARlfuR 

i 

L.out$pr*Htr / SPEAKER / HAtf-PARtEUR 

c 

P? Bomb* / 90MB / BOM0E 

3 


D 

P? Scftollff ..link* / SWITCH.. IEFP/ iRTERSUPfEOR ..GAUCHE 

L, 

P2 Schuller, ractils /SWITCH .SIGHT" / INTERRUPTEbR CSQUE 

i 

STARI -1 Spi*l*r / START • ! PLATER / START - ’ iOUEUR 

b 

SI ART • 2 Sp.ekr / STAR! - 2 PLATER / STAR) - 2 ICUEUR 

(• 


b 

P* ScbClt*r..vor*Orls ' / SNITCH FORWARD 7 INTERRUPTED JNAvIV 

H 

P 1 Bomb* ' BOMB / 80M8E 

T 

Scry.cw- Kr®d,r / CREDIT - SERVICE ' CREDIT OE SERVICE 

J 

PI SChOlT*f.,r*ChtS /SWITCH RIGHT 1 IHTERRIPTEjR .1*0111 ' 

9 

PI Scfioller .links / SWITCH . i E f T • / IHTERRuPTElJR .GAUCHE ■ 

K 

Pi Sc holler., vo naarts / SWITCH .FORWARD l INTESR.P'EUR .EH AVAR - 

9 

P2 Sch Piter . uckworls 7 SWITCH JACKWARO ”/ INTERRUPTED ,.£N AfiR 

L 

Mur>rschoil*r lr / COlH SWITCH 1: / IHTERRuPTEl-R CE MOHHAiE 1- 

(0 

MuoischolkrS- / CO IM SWITCH 5 - / INTERRUPTED C£ MONNAlE 5,- 

M 

PI Scholar. furt*orTs 7 SWl If H ..BACKWARD 7 inIE»".'PTEUR ..EH A#« i : : 

11 

Ztjhitr 1- i COUNTER 1,- / TOlALISAIEliR 1* 

N 


12 

2cM*r 5: / COUNTER S- / TOTAllSAlEUR 5. 

P 

Jfun- Signal / GREEN -SIGNAL / SIGNAL VERT 

13 

Qldu - Signal / BLUE SIGNAL / SIGNAL BiElj 

R 

fO! -Signal / RED SIGNAL / SIGMA L ROUGE 

K 

SyncNroniiifrung / SYNCHRONIZING / SYNCHRONISATION 

s 


15 


I 

GND 

(6 

GKO 

u 

SNO 

r; 

SND 

V 

•5V 

18 

*5V 



Sprung 

Jump 


For&spiegel / COLOR CODE / TEMOIN COULEUR 
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bi*u 

br 

brwjn 

Drown 

wiorron 

D» 

gri fr 

y*ilOw 

joun* 

gn 

grun 

gr*»n 

v»rT 

V 

g*flu 

gr«> 

gru 

or 

ofong* 

orwg* 

orang* 

r» 

roso 

pink 

ros't 


r»T 

r.0 

roug* 

j* 

schwijr; 

block 

no>r 

fk 

Turku 

lurouoi t* 

lurquo.** 

VI 

viOlfH 

vol*t 

VT*T«t 

ws 

vrfifl 

wlTit* 

DianN 


Verdrahtungsplan 
WIRING DIAGRAM 
Schema de Cablage 


AMIDAR 
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VerdrahtungspLan 
WIRING DIAGRAM 
Schema de Cablage 


mmmn w sime m wn . ™schritte$ vqsbchalten. 

JEOQCH um H.CH^'SVPfLlOiT i 

SUBJECT TO. BUT NO OBLlGATtON OF. SUB5E0UCHT 
TECHNOLOGICAL MODIFICATION s 
SOUS LA RESERVE K M00?F»C AilCWS Ail SENS DU PRQ6RE5 
TECHNOIOGIQUS. MAI 5 SASS CBlIGATICa O'UN FINISSAGE 
SUBSEQUENT ET ^mEMSNTAUE ' 


FAN9ANGABEN OH&t 6EWAHR ! 

COLOR INDiCAfiOH WITHOUT WARRANTY * 

RESERVES QUANT A LA REPRODUCTION OES CQULEURS ! 


Rjrtspregrt / COLOR COOE / TEMKN CQUIEUR 


M 

WOU 

BKjf 

bleu 

* 

Braun 

lKO*n 

WTO 

9» 

u»ib 

rtuo« 

jaunt 

9" 

JTO 

grtiin 

otfT 

Tl 

you 

B 1 ** 

Bft 

Of 

ornnj* 

ow-B* 

OTOfl 

rt 

rose 


root 

rP 

rol 

PiJ 

n*m* 

tw 

JC**WI 

hiKk 

noir 

rt 

lurtif 


hirqgo*!* 




Ofllfl 

•■i 

•fill 

W» 

blont 


AMIDAR 



Standgerat 
mit Adapter 
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